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[. Planning de réalisation
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Animations

Mécanique du jeu

Implémentation de la grid

Systéme d'attaques

Systéme multijoueur
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~ Présentation du jeu ~
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Conclusion

Taches Durée totale | Oct Nov Dec Jan Fev Mar Avr  Mai
Grid 35 Heures
Systeme de coordonées hexagonales
Cénération prootdurale
Stockage des tiles
Mutation des tiles
Ressourees 65 Heures
Compteur de ressource
Gestion des ressources

Attaques 65 Heures
Systéme de séléction de target
Réalisation de attague

Mutation des états de batiments
| Multijouneur 60 Heures
[ Joueur contre joucur ]
1A 60 Heures

Systeme de dificulté vanable
Adaptation au joucur et cobérence de jeu

Menus 45 Heures
Menu principal

Menu sélection de batiment

Menu du batiment d’attaque

Assets 70 Heures

Modeles 3D des batiments

[ Site Web | |25 Heures

Création du layout du site
Style

Audios 15 Heures

Création du soundtrack du jeu

[ Playtest @b ] . |

Test du jeu

[ e 000 0 ]

| | Mise en place de Unity DOTS | |
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Merci de votre écoute /=

L, FERTIG



Sources :

- Site web : https://olympus-tribute.github.io/
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